
TEMPO UBERO - SCACCHI 

Giocate a scacchi con noi 

Non essendoci grandi notizie riguardanti l'attualità, dato 
che al momento di andare in stampa il nostro circolo 
non ha ancora riaperto dopo la chiusura estiva, propo­

niamo ai lettori della Martinella di giocare con noi cercando di 
risolvere 3 dei problemi scacchistici che appaiono sul mensile 

Quesito N. 1 

a b c d e f 9 ti 

Il bianco vince 

3 Risposte esatte - Venite a trovarci, siete dei potenziali cam­
pioni, ma se avete fatto risolvere i problemi ad un programma 
scacchistico ce ne accorgiamo subito. 
2 Risposte esatte - Siete dei discreti giocatori, venite a cono­
scerci. 
1 Risposta esatta - Noi dei circolo possiamo migliorarvi tantis-

Settembre20l8 
33 

"Torre e Cavallo", unica rivista scacchistica italiana che potete 
trovare in edicola, e che vi consigliamo caldamente, diretta dal 
validissimo Maestro Intemazionale, nonché grande amico, Ro­
berto Messa. Coraggio provate a risolvere questi facili problemi. 
È importante la mossa iniziale. 

Quesito N. 3 

a b c d e f g h 

Il bianco vince 

Simo. 
0 Risposte esatte - Dovete per forza imparare a giocare a scac­
chi, la vostra vita potrà migliorare sensibilmente. 
** Le soluzioni sul prossimo numero della Martinella. 

Alberto Meraviglia 

Quesito N. 2 

a b c d e f g h 

Il nero vince 


